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Die Übersicht enthält nur Baupläne,
die derzeit implementiert sind. Es
werden nach und nach neue hinzu-
kommen. Teils fehlen auch noch
notwendige vorgeschaltete Bau-
pläne oder es kommen noch Ver-
knüpfungen zwischen den Gruppen
hinzu.

Die Baupläne mit einem Zahnrad,
rechts unten, enthalten automa-
tische Phasen, die nicht beschleu-
nigt werden können.

Dies ist keine Skillanleitung, son-
dern eine geordnete Übersicht.

Aktuelle Version: Ingrim/3.4, noch
ohne die beiden BP mit Zyotenöl.

Bei Fehlern und Anmerkungen zu
dieser Übersicht einfach xapiro im
Spiel eine Nachricht schicken.

Lagerfeuer Löschkalk

Keine Einrichtungen benötigt.

25 Geschick, 150 Intellekt
0 Chemie, 0 Glasherstellung, 0 Mahlen, 0 Physik,
150 Steinabbau, 0 Zementherstellung

Holzleim anrühren

Keine Einrichtungen benötigt.

50 Geschick, 35 Intellekt, 25 Stärke
10 Chemie, 25 Holzbearbeitung,
0 Klebstoffherstellung, 15 Mahlen, 0 Möbelbau

Löschkalk im Ofen

Porzellanofen benötigt.

50 Geschick, 175 Intellekt
0 Backen, 0 Chemie, 0 Glasherstellung, 0 Physik,
50 Steinabbau, 0 Zementherstellung

Zement herstellen

Walzwerk benötigt, zusätzlich für die Herstellung 
Porzellanofen

50 Geschick, 350 Intellekt
60 Chemie, 50 Mahlen, 15 Physik,
220 Zementherstellung

Mörtelmischung

Keine Einrichtungen benötigt.

225 Intellekt
20 Chemie, 25 Mahlen, 10 Physik,
25 Zementherstellung

Zementherstellung

Klebstoffherstellung

Physik

Chemie
Backen

Physik
Mahlen
Glasherstellung
Chemie

Glasherstellung

Zementherstellung

Möbelbau
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Keine Einrichtungen benötigt.

350 Geschick, 650 Intellekt
185 Chemie, 80 Physik, 50 Sprengstoffherstellung

X
X?
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Chemie
- Chemie, Physik
- Backen, Mahlen
- Glasherstellung, Klebstoffherstellung, Zementherstellung
- Möglichkeit in Möbelbau einzusteigen

Textil
- Schneiderkunst, Lederverarbeitung
- Einstieg in Lederverarbeitung über Alchemie

Bindfaden spinnen

Keine Einrichtungen benötigt.

100 Geschick, 75 Intellekt
0 Schneiderkunst

Kratzigen Schlafsack nähen

Keine Einrichtungen benötigt.

150 Geschick, 90 Intellekt
55 Schneiderkunst

Lederriemen schneiden

Keine Einrichtungen benötigt.

85 Geschick
10 Lederverarbeitung, 20 Schneiderkunst

Plaxleinen schöpfen

Trockenrahmen benötigt.

150 Geschick, 100 Intellekt
50 Mahlen, 0 Schneiderkunst

Plaxseil drehen

Seildrehleier benötigt.

120 Geschick, 40 Intellekt, 75 Stärke
20 Schneiderkunst

Plaxseil zwirbeln

Keine Einrichtungen benötigt.

250 Geschick, 75 Intellekt, 50 Stärke
10 Schneiderkunst

Wasserkugel herstellen

Keine Einrichtungen benötigt.

350 Geschick, 120 Intellekt
45 Lederverarbeitung, 10 Schneiderkunst

Schneiderkunst

Schneiderkunst

Rundband aus Bindfaden

Keine Einrichtungen benötigt.

350 Geschick
25 Schneiderkunst

Behandeltes Rundband

Keine Einrichtungen benötigt.

350 Geschick, 500 Intellekt
50 Schneiderkunst

Schuhsohle aus Leder

Schusterbank benötigt.

350 Geschick, 300 Stärke
35 Lederverarbeitung, 65 Schneiderkunst

Einfache Wanderstiefel

Schusterbank benötigt.

750 Geschick, 350 Stärke
65 Lederverarbeitung, 110 Schneiderkunst

Lehrlingskutte der Alchemie 
schneidern

Bottiche benötigt, zusätzlich für die Herstellung 
Trockenrahmen.

500 Geschick, 150 Intellekt
50 Kräuterkunde, 85 Schneiderkunst

X

Alchemie
- Alchemie
- Mahlen
- Klebstoffherstellung, Giftherstellung
- Einstieg in die Lederverarbeitung und Kochen

Knochenmehl herstellen

Keine Einrichtungen benötigt.

75 Geschick, 25 Intellekt
0 Alchemie, 0 Mahlen

Mahlen
Alchemie

Knochenmehl mahlen

Mahlwerk benötigt.

250 Geschick, 350 Intellekt
60 Mahlen

Pflanzlicher Holzleim

Keine Einrichtungen benötigt.

50 Geschick, 75 Intellekt
0 Alchemie, 0 Klebstoffherstellung, 15 Mahlen

Klebstoffherstellung
Alchemie

Gummiband gießen

Keine Einrichtungen benötigt.

250 Geschick, 350 Intellekt
20 Alchemie, 35 Chemie, 15 Klebstoffherstellung,
20 Mahlen 

Rohleder gerben

Gerbrahmen benötigt.

350 Geschick, 100 Stärke
75 Abdecken, 15 Alchemie, 0 Lederverarbeitung

Lederverarbeitung

Gerbmittel aus Säckelchrut

Keine Einrichtungen benötigt.

500 Intellekt
0 Kochen, 35 Lebensmittelzubereitung

X
Kochen

Gelatine aus Knochen

Holzkohleherd benötigt.

100 Geschick, 350 Intellekt
50 Alchemie, 30 Kochen, 65 Lebensmittelzubereitung

X

Blauen Farbstoff auskochen

Holzkohleherd benötigt.

50 Geschick, 200 Intellekt
50 Alchemie, 20 Kochen, 0 Mahlen

X

Grünen Farbstoff auskochen

Holzkohleherd benötigt.

50 Geschick, 200 Intellekt
50 Alchemie, 20 Kochen, 0 Mahlen

X

Roten Farbstoff auskochen

Holzkohleherd benötigt.

50 Geschick, 200 Intellekt
50 Alchemie, 20 Kochen, 0 Mahlen

X

Mahlen

Mahlen

Mahlen

Pesto des Todes kochen

Holzkohleherd benötigt.

600 Intellekt
40 Alchemie, 0 Giftherstellung, 15 Kochen,
50 Lebensmittelzubereitung

X
Giftherstellung

Lebensmittel
- Lebensmittelzubereitung
- Backen
- Kochen über Alchemie

Fisch grillen

Feuerstelle wird nur zur Herstellung benötigt.

100 Geschick
0 Lebensmittelzubereitung

X
Lebensmittelzubereitung

Lebensmittelzubereitung

Backen

Fleisch grillen

Feuerstelle wird nur zur Herstellung benötigt.

150 Geschick
15 Lebensmittelzubereitung

X

 Rohrmaden einkochen

Holzkohleherd benötigt.

150 Geschick, 200 Intellekt
45 Kochen, 50 Lebensmittelzubereitung

X
X

Sülze kochen

Holzkohleherd benötigt.

450 Geschick, 250 Intellekt
120 Kochen, 150 Lebensmittelzubereitung

X
X

Wurst kochen

Holzkohleherd benötigt.

350 Geschick, 200 Intellekt
95 Kochen, 120 Lebensmittelzubereitung

XGesalzter Stockfisch

Trockenrahmen benötigt.

50 Geschick, 150 Intellekt
10 Alchemie, 20 Lebensmittelzubereitung

X

Gedörrter Stockfisch

Dörranlage benötigt.

100 Geschick, 250 Intellekt
15 Backen, 45 Lebensmittelzubereitung, 20 Physik

XGedörrtes Fleisch

Dörranlage benötigt.

75 Geschick, 200 Intellekt
0 Backen, 30 Lebensmittelzubereitung, 10 Physik

X

Fleisch pökeln

Bottiche benötigt.

50 Geschick, 125 Intellekt
25 Alchemie, 25 Lebensmittelzubereitung

X Fleisch räuchern

Räucherofen benötigt.

400 Geschick, 300 Intellekt
15 Alchemie, 80 Lebensmittelzubereitung, 30 Physik

X
X

Fisch räuchern

Räucherofen benötigt.

500 Geschick, 400 Intellekt
24 Alchemie, 135 Lebensmittelzubereitung, 30 Physik

X
Wenn mehr Rezepte kommen, machen wir ein Rezeptbuch daraus.

Fleisch unterwegs grillen

Keine Einrichtungen benötigt.

150 Geschick
15 Lebensmittelzubereitung

X
X

Fisch unterwegs grillen

Keine Einrichtungen benötigt.

100 Geschick
0 Lebensmittelzubereitung

X
X

Metall
- Metallverarbeitung
- Metallguss, Schmelzen, Schmieden
- Geologie, Physik

/!\
Hier sind die Zusammenhänge noch unklar, Metallguss, kann über 
Tongussform, einfache Axt und Drillbohrer etwas umständlich 
geskillt werden. Ansonsten mit Ausdauer am Gusswerk tüfteln.

Eisernes Zahnrad gießen

Gusswerk benötigt.

75 Geschick, 225 Intellekt
135 Metallguss, 50 Metallverarbeitung, 75 Schmelzen

Draht ziehen

Gusswerk und Tauchbecken benötigt.

750 Geschick, 100 Intellekt
150 Metallguss, 150 Metallverarbeitung,
120 Schmelzen

Geschmiedete Nägel

Schmiedeofen benötigt.

50 Geschick, 75 Stärke
0 Metallverarbeitung, 0 Schmieden

Schmieden
Metallverarbeitung

Stahlstange herstellen

Gusswerk und Tauchbecken benötigt.

300 Geschick, 100 Stärke
50 Metallguss, 80 Metallverarbeitung, 35 Schmelzen

Lötrohr aus Kupfer

Walzwerk benötigt, zusätzlich für die Herstellung 
Schmiedeofen.

250 Geschick, 450 Stärke
25 Geologie, 45 Metallverarbeitung, 25 Physik,
125 Schmieden

Stein, Ziegelei
- Steinmetz, Zementherstellung
- Geologie, Gebäudebau, Physik
- Möglichkeit in Metallguss einzusteigen

Tongussform vorbereiten

Keine Einrichtungen benötigt.

50 Geschick, 75 Intellekt, 50 Stärke
0 Metallguss, 150 Steinabbau, 20 Steinmetz,
0 Töpferei

X
Strichtäfelchen

Keine Einrichtungen benötigt.

50 Geschick, 25 Intellekt, 50 Stärke
25 Geologie, 100 Steinabbau, 0 Steinmetz

Kalksteinblock hauen

Steinmetzbühne benötigt.

30 Geschick, 60 Stärke
250 Steinabbau, 25 Steinmetz

X

Granitblock hauen

Steinmetzbühne benötigt.

60 Geschick, 120 Stärke
750 Steinabbau, 75 Steinmetz

X

Steinmetz Metallguss

Runde Steinchen auslesen

Keine Einrichtungen benötigt.

50 Steinabbau, 0 Steinmetz

x
Steinmetz

Ausgehärtete Dachziegel

Für die Herstellung werden Ziegelstiegen benötigt.

250 Geschick, 350 Intellekt
150 Gebäudebau, 25 Zementherstellung

Ausgehärtete Ziegelplatten

Für die Herstellung werden Ziegelstiegen benötigt.

100 Geschick, 200 Intellekt
10 Gebäudebau, 0 Zementherstellung

Ausgehärtete Ziegelsteine

Für die Herstellung werden Ziegelstiegen benötigt.

100 Geschick, 250 Intellekt
25 Gebäudebau, 0 Zementherstellung

Dachziegel brennen

Keramikofen und Ziegelstiegen benötigt.

600 Geschick, 950 Intellekt
180 Gebäudebau, 35 Physik, 150 Zementherstellung

Ziegelplatten brennen

Keramikofen und Ziegelstiegen benötigt.

300 Geschick, 500 Intellekt
150 Gebäudebau, 0 Physik, 50 Zementherstellung

Ziegelsteine brennen

Keramikofen und Ziegelstiegen benötigt.

350 Geschick, 600 Intellekt
175 Gebäudebau, 25 Physik, 75 Zementherstellung

Zementherstellung PhysikZementherstellung

Holz
- Holzbearbeitung
- Fallenbau, Holzhauerei, Möbelbau, Sägen
- Einstieg in Werkzeugherstellung und Fahrzeugbau

Feuerholz aus Leichtholz

Keine Einrichtungen benötigt.

75 Geschick, 150 Stärke
50 Holzabbau, 0 Holzbearbeitung, 25 Holzhauerei

Feuerholz aus Hartholz

Keine Einrichtungen benötigt.

50 Geschick, 100 Stärke
25 Holzabbau, 0 Holzbearbeitung, 0 Holzhauerei

Plaxzielscheibe binden

Holzwerkbank benötigt.

300 Geschick, 100 Stärke
60 Holzbearbeitung, 30 Möbelbau, 150 Plaxernte

X X

Holzstiel aus Hartholz

Keine Einrichtungen benötigt.

50 Geschick, 75 Stärke
10 Holzbearbeitung, 10 Holzhauerei,
10 Werkzeugherstellung

Leichtholzplatte fertigen

Sägewerk benötigt, zusätzlich für die Herstellung 
Holzwerkbank.

400 Geschick, 500 Intellekt, 150 Stärke
200 Holzbearbeitung, 50 Möbelbau, 65 Sägen

Leichtholzbretter herstellen

Sägewerk benötigt.

300 Geschick, 450 Intellekt, 75 Stärke
150 Holzbearbeitung, 45 Sägen

Holzbretter herstellen

Sägewerk benötigt.

125 Geschick, 400 Intellekt, 175 Stärke
75 Holzbearbeitung, 110 Sägen

Holzgriff aus Hartholz

Keine Einrichtungen benötigt.

100 Geschick, 150 Stärke
250 Holzabbau, 30 Holzbearbeitung, 5 Möbelbau,
5 Werkzeugherstellung

Holzbalken herstellen

Sägewerk benötigt.

100 Geschick, 350 Intellekt, 150 Stärke
60 Holzbearbeitung, 75 Sägen

Holzbrett sägen

Keine Einrichtungen benötigt.

75 Geschick, 100 Stärke
200 Holzabbau, 25 Holzbearbeitung, 25 Sägen

Leichtholzbrett sägen

Keine Einrichtungen benötigt.

75 Geschick, 25 Stärke
20 Holzbearbeitung, 20 Möbelbau, 0 Sägen

Korbgeflecht aus Plax

Keine Einrichtungen benötigt.

150 Geschick, 25 Intellekt
25 Möbelbau

Holzgriff aus Leichtholz

Keine Einrichtungen benötigt.

150 Geschick, 50 Stärke
200 Holzabbau, 15 Holzbearbeitung, 0 Möbelbau,
0 Werkzeugherstellung

Holzstiel aus Leichtholz

Keine Einrichtungen benötigt.

50 Geschick, 25 Stärke
0 Holzbearbeitung, 0 Holzhauerei,
0 Werkzeugherstellung
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Runde Holzpfosten drechseln

Drechselbank benötigt.

600 Geschick, 700 Intellekt, 300 Stärke
350 Holzbearbeitung, 220 Holzhauerei, 90 Möbelbau

Holzstiel aus Hartholz gedrechselt

Drechselbank benötigt.

500 Geschick, 600 Intellekt, 200 Stärke
250 Holzbearbeitung, 180 Holzhauerei, 65 Möbelbau

Holzgriff aus Hartholz gedrechselt

Drechselbank benötigt.

550 Geschick, 650 Intellekt, 250 Stärke
270 Holzbearbeitung, 195 Holzhauerei, 70 Möbelbau

Holzstiel aus Leichtholz 
gedrechselt

Drechselbank benötigt.

400 Geschick, 500 Intellekt, 100 Stärke
200 Holzbearbeitung, 150 Holzhauerei, 55 Möbelbau

Holzgriff aus Leichtholz drechseln

Drechselbank benötigt.

450 Geschick, 550 Intellekt, 150 Stärke
220 Holzbearbeitung, 165 Holzhauerei, 60 Möbelbau
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SägenMöbelbau

Holzhauerei
Holzbearbeitung
Werkzeugherstellung

Holzkäfigfalle zimmern

Holzwerkbank benötigt.

300 Geschick, 450 Intellekt
0 Fallenbau, 145 Holzbearbeitung, 55 Möbelbau,
30 Physik, 20 Sägen

Holzbalken schlagen

Keine Einrichtungen benötigt.

50 Geschick, 125 Stärke
200 Holzabbau, 20 Holzbearbeitung, 25 Holzhauerei

Runder Holzpfosten

Keine Einrichtungen benötigt.

75 Geschick, 50 Intellekt, 25 Stärke
30 Holzbearbeitung, 35 Holzhauerei, 0 Möbelbau

Holzhauerei
Holzbearbeitung

Möbelbau

Werkzeugherstellung

Fallenbau

Werkzeug, Waffen
- Werkzeugherstellung, Waffenherstellung
- Metallverarbeitung
- Schmieden
- Einstieg über Holz oder Chemie
- Benötigt Talente aus verschiedenen Bereichen

Einfache Handsichel fertigen

Schleifstein, Schmiedeofen und Tauchbecken 
benötigt.

150 Geschick, 350 Intellekt
45 Holzbearbeitung, 60 Metallverarbeitung,
100 Schmieden, 10 Waffenherstellung,
90 Werkzeugherstellung

Zugmesser zusammenbauen

Schmiedeofen, Schleifstein und Tauchbecken 
benötigt.

150 Geschick, 175 Stärke
20 Holzbearbeitung, 30 Metallverarbeitung,
60 Werkzeugherstellung

Einfache Spitzhacke schmieden

Schmiedeofen und Tauchbecken benötigt.

50 Geschick, 250 Stärke
20 Holzbearbeitung, 45 Metallguss,
30 Metallverarbeitung, 30 Schmelzen, 40 Schmieden,
5 Waffenherstellung, 80 Werkzeugherstellung

Spinnrad montieren

Holzwerkbank benötigt.

500 Geschick, 375 Intellekt
145 Holzbearbeitung, 100 Möbelbau, 35 Physik,
75 Sägen, 25 Schneiderkunst,
120 Werkzeugherstellung

Einfache Sense schmieden

Schmiedeofen, Holzwerkbank, Schleifstein und 
Tauchbecken benötigt.

75 Geschick, 150 Intellekt, 350 Stärke
50 Holzbearbeitung, 65 Metallverarbeitung,
115 Schmieden, 15 Waffenherstellung,
95 Werkzeugherstellung

Beitelkasten anfertigen

Schmiedeofen, Holzwerkbank, Schleifstein und 
Tauchbecken benötigt.

350 Geschick, 200 Stärke
100 Holzbearbeitung, 45 Metallbearbeitung,
65 Schmieden, 90 Werkzeugherstellung

Schraubklemme schreinern

Keine Einrichtungen benötigt.

450 Geschick, 200 Intellekt
85 Holzbearbeitung, 30 Sägen,
75 Werkzeugherstellung

Drillbohrer herstellen

Gusswerk, Holzwerkbank und Tauchbecken benötigt.

450 Geschick, 150 Intellekt, 250 Stärke
50 Holzbearbeitung, 35 Metallguss,
80 Metallverarbeitung, 35 Schmelzen,
105 Werkzeugherstellung

Einfache Axt schmieden

Schmiedeofen, Schleifstein und Tauchbecken 
benötigt.

50 Geschick, 150 Intellekt, 475 Stärke
40 Holzbearbeitung, 15 Lederverarbeitung, 15 Metallguss,
120 Metallverarbeitung, 20 Schmelzen, 90 Schmieden,
30 Waffenherstellung, 135 Werkzeugherstellung

Geologenhammer

Schmiedeofen, Holzwerkbank und Tauchbecken 
benötigt.

50 Geschick, 25 Intellekt, 175 Stärke
50 Geologie, 20 Holzbearbeitung,
20 Metallverarbeitung, 20 Schmelzen, 50 Schmieden,
150 Steinabbau, 75 Werkzeugherstellung

Schöpfrahmen mit Plax

Holzwerkbank benötigt.

450 Geschick, 100 Intellekt
85 Holzbearbeitung, 65 Werkzeugherstellung

Mörser und Stößel

Keine Einrichtungen benötigt.

175 Geschick, 275 Stärke
50 Steinmetz, 75 Werkzeugherstellung

Jagdmesser fertigen

Holzwerkbank, Schleifstein, Schmiedeofen und 
Tauchbecken benötigt.

375 Geschick, 50 Intellekt, 150 Stärke
50 Holzbearbeitung, 80 Metallverarbeitung,
45 Schmelzen, 150 Schmieden,
50 Waffenherstellung, 50 Werkzeugherstellung

Klinge schmieden

Schmiedeofen benötigt.

100 Geschick, 250 Stärke
25 Metallverarbeitung, 25 Schmelzen, 50 Schmieden,
25 Waffenherstellung, 25 Werkzeugherstellung

Waffenherstellung

Holzspeer schnitzen

Keine Einrichtungen benötigt.

100 Geschick, 175 Stärke
300 Holzabbau, 50 Holzbearbeitung, 50 Holzhauerei,
0 Waffenherstellung, 50 Werkzeugherstellung

Jagdbogen bauen

Holzwerkbank benötigt.

500 Geschick, 350 Intellekt, 300 Stärke
275 Holzbearbeitung, 75 Möbelbau, 95 Physik,
80 Waffenherstellung

Blasrohr bauen

Holzwerkbank benötigt.

350 Geschick, 250 Intellekt
100 Holzbearbeitung, 15 Holzhauerei,
50 Waffenherstellung

Zwille bauen

Holzwerkbank benötigt.

250 Geschick, 150 Intuition
50 Holzbearbeitung, 10 Möbelbau, 15 Physik,
10 Waffenherstellung

Einfachen Bogen schnitzen

Keine Einrichtungen benötigt.

250 Geschick, 150 Stärke
75 Holzbearbeitung, 25 Holzhauerei, 25 Möbelbau,
35 Physik, 25 Waffenherstellung

PdT Giftpfeile herstellen

Keine Einrichtungen benötigt.

250 Geschick, 100 Intellekt
10 Holzbearbeitung, 10 Waffenherstellung

X
Einfacher Pfeil

Keine Einrichtungen benötigt.

350 Geschick, 50 Intellekt
20 Holzbearbeitung, 15 Waffenherstellung

Hobel herstellen

Holzwerkbank benötigt.

250 Geschick, 75 Stärke
350 Holzabbau, 75 Holzbearbeitung,
45 Werkzeugherstellung

Werkzeugherstellung

Einfache Angel

Keine Einrichtungen benötigt.

120 Geschick, 50 Intellekt
25 Holzbearbeitung, 20 Holzhauerei,
15 Lederverarbeitung, 25 Werkzeugherstellung

Lötrohr laden

Keine Einrichtungen benötigt.

100 Geschick, 75 Intellekt
5 Chemie, 50 Geologie, 0 Werkzeugherstellung

Holzeimer zimmern

Holzwerkbank benötigt.

50 Geschick, 50 Stärke
50 Holzbearbeitung, 5 Möbelbau,
10 Werkzeugherstellung

Blasebalg

Holzwerkbank benötigt.

100 Geschick, 250 Intellekt
50 Holzbearbeitung, 60 Physik, 20 Sägen,
75 Schneiderkunst, 20 Werkzeugherstellung

Einfachen Hammer schmieden

Schmiedeofen und Tauchbecken benötigt.

50 Geschick, 100 Stärke
5 Holzbearbeitung, 5 Metallverarbeitung,
10 Schmelzen, 40 Schmieden,
35 Werkzeugherstellung

Handsäge montieren

Holzwerkbank benötigt.

150 Geschick
5 Holzbearbeitung, 10 Metallbearbeitung,
20 Werkzeugherstellung

Eimer

Walzwerk benötigt, zusätzlich für die Herstellung 
Schmiedeofen.

25 Geschick, 125 Stärke
30 Metallverarbeitung, 10 Schmelzen, 25 Schmieden,
10 Werkzeugherstellung

Sägeblatt herstellen

Walzwerk benötigt, zusätzlich für die Herstellung 
Schleifstein und Tauchbecken.

350 Geschick, 100 Intellekt
165 Metallverarbeitung, 60 Schmelzen,
40 Werkzeugherstellung

Trichter aus Holz

Holzwerkbank benötigt.

150 Geschick, 100 Intellekt
50 Holzbearbeitung, 25 Werkzeugherstellung

Schmiedeofen und Holzwerkbank benötigt.

450 Geschick, 300 Intellekt, 150 Intuition
90 Fahrzeugbau, 145 Holzbearbeitung, 120 
Holzhauerei, 35 Sägen

Handzugwagen montieren

Ziehkarren montieren

Holzwerkbank benötigt.

250 Geschick, 175 Intellekt, 75 Stärke
35 Fahrzeugbau, 95 Holzbearbeitung,
60 Holzhauerei, 20 Sägen

Wagenrad beschlagen

Schmiedeofen benötigt, zusätzlich für die Herstellung 
Walzwerk.

125 Geschick, 175 Stärke
30 Fahrzeugbau, 50 Metallverarbeitung,
40 Schmieden

Holzrad zimmern

Holzwerkbank benötigt.

175 Geschick, 125 Intellekt, 50 Stärke
0 Fahrzeugbau, 110 Holzbearbeitung
75 Holzhauerei, 25 Sägen

Holzzahnrad zimmern

Holzwerkbank benötigt.

200 Geschick, 250 Intellekt
10 Fahrzeugbau, 110 Holzbearbeitung,
75 Holzhauerei, 40 Physik, 30 Sägen

FahrzeugbauFahrzeug
- Fahrzeugbau
- Einstieg über Holz (derzeit)
- Benötigt Talente aus verschiedenen Bereichen 


