Schneiderkunstssssssssssssdp

Bindfaden spinnen

Lebensmittelzubereitung ====»-

Fisch unterwegs grillen X
45 ? el

t“/ "—% %

Keine Einrichtungen benétigt.

100 Geschick
0 Lebensmittelzubereitung

Fleisch unterwegs grillen X
Keine Einrichtungen benétigt.

150 Geschick
15 Lebensmittelzubereitung

Trockenrahmen benétigt.

50 Geschick, 150 Intellekt
10 Alchemie, 20 Lebensmittelzubereitung

Bottiche bendtigt.

50 Geschick, 125 Intellekt
25 Alchemie, 25 Lebensmittelzubereitung

Holzkohleherd bendtigt.

150 Geschick, 200 Intellekt

45 Kochen, 50 Lebensmittelzubereitung

Raucherofen bendtigt.

400 Geschick, 300 Intellekt
15 Alchemie, 80 Lebensmittelzubereitung, 30 Physik

Holzkohleherd bendétigt.

350 Geschick, 200 Intellekt
95 Kochen, 120 Lebensmittelzubereitung

Raucherofen bendtigt.

500 Geschick, 400 Intellekt
24 Alchemie, 135 Lebensmittelzubereitung, 30 Physik

Holzkohleherd bendtigt.

450 Geschick, 250 Intellekt
120 Kochen, 150 Lebensmittelzubereitung

§ Lederriemen schneiden = Schuhsohle aus Leder Wasserkugel herstellen - Einfache Wanderstiefel
= 2
. A~ ﬁ 2 2 g 2 = P i am 2
T I 7P v & 7P 3 v = &8 e &
ex I Keine Einrichtungen bendtigt.
Keine Einrichtungen bendtigt. Schusterbank bendtigt. Keine Einrichtungen benétigt. Schusterbank bendétigt.
- Schneiderkunst, Lederverarbeitung — Plaxseil zwirbeln g y ] : ) ] :
- Fi 1 1 H 1] i 0 Schneiderkunst v 85 Geschick 350 Geschick, 300 Starke 350 Geschick, 120 Intellekt 750 Geschick, 350 Starke
EInStleg n Lederverarbeltung Uber AIChemIe 10 Lederverarbeitung, 20 Schneiderkunst 35 Lederverarbeitung, 65 Schneiderkunst 45 Lederverarbeitung, 10 Schneiderkunst 65 Lederverarbeitung, 110 Schneiderkunst
SChneiderkunSt sssssssnnnnnP Keine Einrichtungen benétigt.
= = Plaxseil drehen §g Rundband aus Bindfaden Behandeltes Rundband Kratzigen Schlafsack niahen @ Lehrlingskutte der Alchemie >
Plaxleinen schépfen 2 250 Geschick, 75 Intellekt, 50 Starke A == == Schnaidem :
- 10 Schneiderkunst
e e e e = w4 i o
& 7 & 7 & 7 & = = o % X : == S
Seildrehleier bendétigt. Keine Einrichtungen benétigt. Keine Einrichtungen benétigt. Keine Einrichtungen bendtigt. Bottiche bendtigt, zusatzlich fir die Herstellung
Trockenrahmen benétigt. Trockenrahmen.
: 120 Geschick, 40 Intellekt, 75 Starke 350 Geschick 350 Geschick, 500 Intellekt 150 Geschick, 90 Intellekt 500 Geschick, 150 Intellekt
150 Geschick, 100 Intellekt 20 Schneiderkunst 25 Schneiderkunst 50 Schneiderkunst 55 Schneiderkunst 50 Krauterkunde, 85 Schneiderkunst
50 Mahlen, 0 Schneiderkunst
Lebensmittelzubereitung s s s s Backen ssssssssssnnnnnnnnndp
Fisch grillen X Fleisch grillen X Gedorrtes Fleisch X Gedorrter Stockfisch X
0 47 Z ™y P B e
Lebensmittel & - - &
Feuerstelle wird nur zur Herstellung benétigt. Feuerstelle wird nur zur Herstellung benétigt. Dérranlage benétigt. Dérranlage benétigt.
= LebensmltteIZUbereltung Gesalzter Stockfisch Fleisch pokeln Rohrmaden einkochen Fleisch rauchern Wurst kochen Fisch rauchern Siilze kochen
- BaCken 100 Geschick 150 Geschick 75 Geschick, 200 Intellekt 100 Geschick, 250 Intellekt
K h " b AI h ) 0 Lebensmittelzubereitung 15 Lebensmittelzubereitung 0 Backen, 30 Lebensmittelzubereitung, 10 Physik 15 Backen, 45 Lebensmittelzubereitung, 20 Physik
= Aocheéen uper Aichemie 7 i z - 7 & o s . .
, 5 X & = P < |4 -~ 1E: W mehr R te kommen, mach R tbuch d
Ze|§ R @ & X X R 4G Xi® < enn mehr Rezepte kommen, machen wir ein Rezeptbuch daraus.

Mahlen IIIIIIIIIIIIIIIIIII>
KOChenIIIIIIIIIIIIIIIIIII>

Blauen Farbstoff auskochen X
Gerbmittel aus Sackelchrut X
% &
A1

W [, t
Holzkohleherd benétigt.
Keine Einrichtungen benétigt.

Lederverarbeitung sssssssssd

Rohleder gerben 94 50 Geschick, 200 Intellekt
o 500 Intellekt 50 Alchemie, 20 Kochen, 0 Mahlen
0 Kochen, 35 Lebensmittelzubereitung
AI h - Alchemie EEEEEEEEEEEEEEEEE P Alchemie EEEEEEEEEEEEEEEEE P \;{S .;éf
c emle Mahlen EENENNEENEENEENEEEEEP KlebstOffherstellungIIIIIIII> S EEEREERERR Giftherste"ung  EEERERREERERERN = Mahlen EENEENEENEEEEENEEEEEP
- Alchemie Knochenmehl herstellen Pflanzlicher Holzleim 7 Pesto des Todes kochen Griinen Farbstoff auskochen Gelatine aus Knochen
- Mahlen s 2 350 Geschick, 100 Stérke

75 Abdecken, 15 Alchemie, 0 Lederverarbeitung

- Klebstoffherstellung, Giftherstellung e | B % % »: # R J/ R

- Einstieg in die Lederverarbeitung und Kochen &

Keine Einrichtungen bendtigt. Keine Einrichtungen bendtigt. Holzkohleherd bendtigt. Holzkohleherd bendtigt. Holzkohleherd bendtigt.
Gummiband gieRen &
75 Geschick, 25 Intellekt 50 Geschick, 75 Intellekt 600 Intellekt 50 Geschick, 200 Intellekt 100 Geschick, 350 Intellekt
0 Alchemie, 0 Mahlen 0 Alchemie, 0 Klebstoffherstellung, 15 Mahlen 40 Alchemie, 0 Giftherstellung, 15 Kochen, 50 Alchemie, 20 Kochen, 0 Mahlen 50 Alchemie, 30 Kochen, 65 Lebensmittelzubereitung
e 50 Lebensmittelzubereitung
T

Keine Einrichtungen bendtigt.

Mahlen IIIIIIIIIIIIIIIIIII>
Knochenmehl mahlen
250 Geschick, 350 Intellekt g Roten Farbstoff auskochen
20 Alchemie, 35 Chemie, 15 Klebstoffherstellung, X
20 Mahlen

Mahlwerk benétigt.
Holzkohleherd benétigt.

250 Geschick, 350 Intellekt
60 Mahlen 50 Geschick, 200 Intellekt
50 Alchemie, 20 Kochen, 0 Mahlen

Backen sssssssnssnnnnnnnnndp
ChemiessssssssnnnnnnnnnnndP
Glasherstellungssssssssnnanp
Physik sssssssssnnnnsnnnnnp

Chemielllllllllllllllllll> Zementherste"ung .........>

Glasherstellungsssssssssnnsdp Léschkalk im Ofen

Mahlen ssssssssnanannnnnnsPp ik
Chemie PhyS|k EEEEEEEEEEEEEEEEEEE P @) \;{s
ZementherSte"ung R » Porzellanofen bendtigt.
= Chemie, PhYSik Lagerfeuer Loschkalk Mortelmischung g Zement herstellen > Thermitladung vorbereiten X
- S 50 Geschick, 175 Intellekt “
BaCken’ Mahlen 0 Backen, 0 Chemie, 0 Glasherstellung, 0 Physik, 4 - S—— -
- Glasherstellung, Klebstoffherstellung, Zementherstellung - gza 50 Steinabbau, 0 Zementherstellung |l | 8 X g & Q7/7 < gg F

- Moglichkeit in Mobelbau einzusteigen

Walzwerk benétigt, zusatzlich fiir die Herstellung Keine Einrichtungen benétigt.

Porzellanofen

Keine Einrichtungen bendtigt. Keine Einrichtungen bendétigt.

Mabelbau Illllllllllllllll’

- Leveluibergang -
Chemie

- Leveluibergang -
Zementherstellung

25 Geschick. 150 Intellekt 225 Intellekt 50 Geschick, 350 Intellekt . 350 Geschick, 650 Intellekt
0 Chemie, 0 Glasherstellung, O Mahlen, 0 Physik, KlebStOffherSte"ung TTIIIIIT & 20 ghemle;]25 Mlalihlen, 10 Physik, ggOC;emle, :0 Malrlﬂen, 15 Physik, 185 Chemie, 80 Physik, 50 Sprengstoffherstellung
150 Steinabbau, 0 Zementherstellung 5 Zementherstellung ementherstellung
Holzleim anriihren i
“e,
2y
Wgae ed SRS

Keine Einrichtungen benétigt.

50 Geschick, 35 Intellekt, 25 Starke
10 Chemie, 25 Holzbearbeitung,
0 Klebstoffherstellung, 15 Mahlen, 0 Mébelbau

Lotrohr aus Kupfer Stahlstange herstellen

°0 &
M t | I Metallverarbeitung sssssssnsp ﬁ @
e a SChmIeden I Walzwerk benétigt, zusatzlich fir die Herstellung Gusswerk und Tauchbecken benétigt.
= Schmiedeofen.
- Metallverarbeitung Geschmiedete Nigel & chmiedeofen
= i E 250 Geschick, 450 Starke 300 Geschick, 100 Starke
Meta"gyss, Scr_lmelzen’ SChmleden 25 Geologie, 45 Metallverarbeitung, 25 Physik, 50 Metallguss, 80 Metallverarbeitung, 35 Schmelzen
= G90|°g|e, PhyS|k g 125 Schmieden
I'\ Schmiedeofen bendtigt.
- . . - - Draht ziehen @ Eisernes Zahnrad gieRen
Hier sind die Zusammenhange noch unklar, Metallguss, kann uber 50 Geschick, 75 Stérke e
= = . = 0 Metall beitung, 0 Schmied
Tongussform, einfache Axt und Drillbohrer etwas umstandlich +— I'G @
. . . <o =3 &
gesklllt werden. Ansonsten mit Ausdauer am Gusswerk tufteln. PdT Giftpfeile herstellen % Einfachen Bogen schnitzen - Blasrohr bauen
Gusswerk und Tauchbecken benétigt. Gusswerk bendtigt. ) P 4
750 Geschick, 100 Intellekt 75 Geschick, 225 Intellekt p - g "?: X C? ;;% < 2 ;;«EE
150 Metallguss, 150 Metallverarbeitung, 135 Metallguss, 50 Metallverarbeitung, 75 Schmelzen - . .
120 Schmelzen Keine Einrichtungen bendtigt. Keine Einrichtungen bendtigt. Holzwerkbank bendtigt.
Einfacher Pfeil & Jagdbogen bauen -
250 Geschick, 100 Intellekt . 250 Geschick, 150 Starke 350 Geschick, 250 Intellekt '

10 Holzbearbeitung, 10 Waffenherstellung

75 Holzbearbeitung, 25 Holzhauerei, 25 Mébelbau,

100 Holzbearbeitung, 15 Holzhauerei,

35 Physik, 25 Waffenherstellung 50 Waffenherstellung 5?
' Ea Ve~ e
& = g;:‘} 5
- e L 4

Holzwerkbank benétigt.

Waffenherstellungssssssssssp

Keine Einrichtungen benétigt.

Holzspeer schnitzen \ Zwille bauen i Klinge schmieden Jagdmesser fertigen /
\ P 350 Geschick, 50 Intellekt \ 4 500 Geschick, 350 Intellekt, 300 Starke
20 Holzbearbeitung, 15 Waffenherstellung 275 Holzbearbeitung, 75 Mdbelbau, 95 Physik,
X 2 N 80 Waffenherstellung
% \ T
> e P PP P J 7|\ | T

Keine Einrichtungen benétigt.

100 Geschick, 175 Starke
300 Holzabbau, 50 Holzbearbeitung, 50 Holzhauerei,
0 Waffenherstellung, 50 Werkzeugherstellung

Holzwerkbank benétigt.

250 Geschick, 150 Intuition
50 Holzbearbeitung, 10 Mdbelbau, 15 Physik,
10 Waffenherstellung

Schmiedeofen bendétigt.

100 Geschick, 250 Starke
25 Metallverarbeitung, 25 Schmelzen, 50 Schmieden,
25 Waffenherstellung, 25 Werkzeugherstellung

Holzwerkbank, Schleifstein, Schmiedeofen und
Tauchbecken bendtigt.

375 Geschick, 50 Intellekt, 150 Starke
50 Holzbearbeitung, 80 Metallverarbeitung,
45 Schmelzen, 150 Schmieden,

50 Waffenherstellung, 50 Werkzeugherstellung

Geologenhammer 7».

Schmiedeofen, Holzwerkbank und Tauchbecken

: : benétigt. ; ; -
Eimer . Blasebalg % Trichter aus Holz - Beitelkasten anfertigen /
‘ 5 & 50 Geschick, 25 Intellekt, 175 Starke /'
50 Geologie, 20 Holzbearbeitung,
2 Y 20 Metallverarbeitung, 20 Schmelzen, 50 Schmieden, X
We rkze u g Waffe n g e 93:'} F 93:'} ./ 150 Steinabbau, 75 Werkzeugherstellung g | 97:'}
’ Werkzeugherstellung ======sp- Walzwerk bendtigt, zusétzlich fir die Herstellung Holzwerkbank bendtigt. Holzwerkbank bendtigt. Schmiedeofen, Holzwerkbank, Schleifstein und
- " Schmiedeofen. . ; " " . " " . ; . Tauchbecken bendtigt. . . - . ; ; : . .
Werkzeug herstellung, Waffenherstellung Létrohr laden Einfachen Hammer schmieden &\ Sageblatt herstellen ) Hobel herstellen P Zugmesser zusammenbauen 2 A Schopfrahmen mit Plax & Morser und StoRel _— Einfache Spitzhacke schmieden /{ Einfache Sense schmieden \ Drillbohrer herstellen b Spinnrad montieren @L Einfache Axt schmieden ﬂ\
- Meta"verarbeitu ng 9 25 Geschick, 125 Starke 100 Geschick, 250 Intellekt 150 Geschick, 100 Intellekt e % (\s) o w 350 Geschick, 200 Starke \/ Ty T \
S h ) d 30 Metallverarbeitung, 10 Schmelzen, 25 Schmieden, 50 Holzbearbeitung, 60 Physik, 20 Sagen, 50 Holzbearbeitung, 25 Werkzeugherstellung 100 Holzbearbeitung, 45 Metallbearbeitung,
=-adchmieden B 10 Werkzeugherstellung 75 Schneiderkunst, 20 Werkzeugherstellung , A 1k 65 Schmieden, 90 Werkzeugherstellung , )| - = ' /
o : o B F < 7 54 >\ |ad # \ < . g 77 g 7 S & 7@ 4 .
- Einstieg liber Holz oder Chemie \ \
e . . Keine Einrichtungen benétigt. Schmiedeofen und Tauchbecken benétigt. Walzwerk benétigt, zusatzlich fir die Herstellung Holzwerkbank benétigt. Schmiedeofen, Schleifstein und Tauchbecken Holzwerkbank benétigt. Keine Einrichtungen benétigt. Schmiedeofen und Tauchbecken benétigt. Schmiedeofen, Holzwerkbank, Schleifstein und Gusswerk, Holzwerkbank und Tauchbecken bendtigt. Holzwerkbank benétigt. Schmiedeofen, Schleifstein und Tauchbecken
= Benotlgt Talente aus verschiedenen Bereichen ; 1 u ; ; Schleifstein und Tauchbecken. benétigt. ; ; ; Tauchbecken benotigt. benétigt.
Holzeimer zimmern . Handsage montieren < Einfache Angel Einfache Handsichel fertigen /
100 Geschick, 75 Intellekt Y o N\ 50 Geschick, 100 Starke 350 Geschick, 100 Intellekt 250 Geschick, 75 Starke 150 Geschick, 175 Starke 450 Geschick, 100 Intellekt 175 Geschick, 275 Starke 50 Geschick, 250 Starke 75 Geschick, 150 Intellekt, 350 Starke 450 Geschick, 150 Intellekt, 250 Starke 500 Geschick, 375 Intellekt 50 Geschick, 150 Intellekt, 475 Stérke
5 Chemie, 50 Geologie, 0 Werkzeugherstellung 5 Holzbearbeitung, 5 Metallverarbeitung, 165 Metallverarbeitung, 60 Schmelzen, 350 Holzabbau, 75 Holzbearbeitung, 20 Holzbearbeitung, 30 Metallverarbeitung, 85 Holzbearbeitung, 65 Werkzeugherstellung 50 Steinmetz, 75 Werkzeugherstellung 20 Holzbearbeitung, 45 Metallguss, 50 Holzbearbeitung, 65 Metallverarbeitung, 50 Holzbearbeitung, 35 Metallguss, 145 Holzbearbeitung, 100 Mdbelbau, 35 Physik, 40 Holzbearbeitung, 15 Lederverarbeitung, 15 Metallguss,
/ " = 1 pr= 10 Schmelzen, 40 Schmieden, 40 Werkzeugherstellung 45 Werkzeugherstellung 60 Werkzeugherstellung 30 Metallverarbeitung, 30 Schmelzen, 40 Schmieden, A ; 115 Schmieden, 15 Waffenherstellung, 80 Metallverarbeitung, 35 Schmelzen, 75 Sagen, 25 Schneiderkunst, 120 Metallverarbeitung, 20 Schmelzen, 90 Schmieden,
g ?72} L - s v = | 4 ‘%%' 35 Werkzeugherstellung 5 Waffenherstellung, 80 Werkzeugherstellung \ - 95 Werkzeugherstellung 105 Werkzeugherstellung 120 Werkzeugherstellung 30 Waffenherstellung, 135 Werkzeugherstellung
- E AN
Holzwerkbank benétigt. Holzwerkbank benétigt. Keine Einrichtungen benétigt. Schleifstein, Schmiedeofen und Tauchbecken
. bendtigt.
Schraubklemme schreinern , /
50 Geschick, 50 Starke 150 Geschick 120 Geschick, 50 Intellekt Y a 150 Geschick, 350 Intellekt
50 Holzbearbeitung, 5 Mdbelbau, 5 Holzbearbeitung, 10 Metallbearbeitung, 25 Holzbearbeitung, 20 Holzhauerei, 45 Holzbearbeitung, 60 Metallverarbeitung,
10 Werkzeugherstellung 20 Werkzeugherstellung 15 Lederverarbeitung, 25 Werkzeugherstellung ) 100 Schmieden, 10 Waffenherstellung,
. / \? & 90 Werkzeugherstellung
Uy B EEEEEEEEEEEEEEEETRN Keine Einrichtungen benétigt.
. ) - IIIIIIIIIIIIIIIIIlllllllll
s | ) . Werkzeug herstellung EEEEEER & 450 Geschick, 200 Intellekt
‘ ‘ o o 85 Holzbearbeitung, 30 Sagen,
““ MobelbaulIlllllllllllllll> . SagenIIIIIIIIIIIIIIIIIIII» 75 Werkzeugherstellung
s s | | . Holzgriff aus Leichtholz > Holzgriff aus Hartholz 7 @ Leichtholzbrett sidgen Holzbrett sédgen <> Holzbalken herstellen 1 Holzbretter herstellen <> Leichtholzbretter herstellen Leichtholzplatte fertigen
4 | | ..
s | - s | - - - s |
o4 o S o4 o o o @ 4 L
Keine Einrichtungen benétigt. Keine Einrichtungen benétigt. . Keine Einrichtungen benétigt. Keine Einrichtungen benétigt. Sagewerk bendtigt. Sagewerk bendtigt. Sagewerk bendtigt. Sagewerk bendtigt, zusatzlich fir die Herstellung
. Holzwerkbank.
Werkzeug herste"ung EEEEEN .1 150 Geschick, 50 Starke 100 Geschick, 150 Starke . 75 Geschick, 25 Starke 75 Geschick, 100 Starke 100 Geschick, 350 Intellekt, 150 Starke 125 Geschick, 400 Intellekt, 175 Starke 300 Geschick, 450 Intellekt, 75 Starke 400 Geschick, 500 Intellekt, 150 Starke
200 Holzabbau, 15 Holzbearbeitung, 0 Mébelbau, 250 Holzabbau, 30 Holzbearbeitung, 5 Mébelbau, . 20 Holzbearbeitung, 20 Mobelbau, 0 Sagen 200 Holzabbau, 25 Holzbearbeitung, 25 Sagen 60 Holzbearbeitung, 75 Sagen 75 Holzbearbeitung, 110 Sagen 150 Holzbearbeitung, 45 Sagen 200 Holzbearbeitung, 50 Mébelbau, 65 Sagen
HOIZbearbeitu ng sEEEEEEEEEE P 0 Werkzeugherstellung 5 Werkzeugherstellung .
Holzhauerel...............> ................
. HOIZbearbeltung Holzstiel aus Leichtholz Holzstiel aus Hartholz 4 Korbgeflecht aus Plax . Plaxzielscheibe binden Fall b ' o
= 1 == y y 3 EEEEEEEEEEEEEEEER
- Fallenbau, Holzhauerei, Mébelbau, Sagen . . L 2 allenbau > o e
i & —— =1 | &
- Einstieg in Werkzeugherstellung und Fahrzeugbau s " | e =
y 5 o , ? = 2 i o
( ‘\y 4 e, e \ Y d)
. 2 a Q
Keine Einrichtungen bendtigt. Keine Einrichtungen benétigt. . Keine Einrichtungen bendtigt. Holzwerkbank bendtigt. 0 a
Vi x D ¢§\g : =)
. & L= > 2 r T’ _Q
50 Geschick, 25 Starke 50 Geschick, 75 Starke . 150 Geschick, 25 Intellekt 300 Geschick, 100 Starke Holzwerkbank bentigt > N
0 Holzbearbeitung, 0 Holzhauerei, 10 Holzbearbeitung, 10 Holzhauerei, . 25 Mébelbau 60 Holzbearbeitung, 30 Mébelbau, 150 Plaxernte : (<)) 3
0 Werkzeugherstellung 10 Werkzeugherstellung . - T
. 300 Geschick, 450 Intellekt !

Mobelbau ssssssssssnnsnnnn 0 Fallenbau, 145 Holzbearbeitung, 55 Mébelbau,

Holzbalken schlagen 1
P
=
Keine Einrichtungen benétigt. 30 Physik, 20 Sagen
Runder Holzpfosten / Holzstiel aus Leichtholz Holzgriff aus Leichtholz drechseln , Holzstiel aus Hartholz gedrechselt Holzgriff aus Hartholz gedrechselt , Runde Holzpfosten drechseln /
50 Geschick, 125 Starke & gedrechselt v 4 v “ 4 4
200 Holzabbau, 20 Holzbearbeitung, 25 Holzhauerei

EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEESR
Holzbearbeitung sssssssssnsp

HOIZhauerei EEEEEEEEEEEEEEE P

Keine Einrichtungen bendtigt. 30 Holzbearbeitung, 35 Holzhauerei, 0 Mébelbau 200 Holzbearbeitung, 150 Holzhauerei, 55 Mébelbau 220 Holzbearbeitung, 165 Holzhauerei, 60 Mdbelbau 250 Holzbearbeitung, 180 Holzhauerei, 65 Mébelbau

1
e
c 2
Feuerholz aus Hartholz S < <P o~ - <
=) s 4 ® 4 D\ ® 4 > > o4
G O
Keine Einrichtungen bendtigt. Drechselbank bendtigt. o] g Drechselbank benétigt. Drechselbank benétigt. Drechselbank benétigt. Drechselbank benétigt.
. =
S 4 Feuerholz aus Leichtholz 2 o A
L =8 75 Geschick, 50 Intellekt, 25 Starke 400 Geschick, 500 Intellekt, 100 Starke > o 450 Geschick, 550 Intellekt, 150 Starke 500 Geschick, 600 Intellekt, 200 Starke 550 Geschick, 650 Intellekt, 250 Starke 600 Geschick, 700 Intellekt, 300 Starke
3 I 270 Holzbearbeitung, 195 Holzhauerei, 70 Mébelbau 350 Holzbearbeitung, 220 Holzhauerei, 90 Mébelbau
1

/ '\k‘?\
[ b
9

Keine Einrichtungen bendtigt.

50 Geschick, 100 Starke
25 Holzabbau, 0 Holzbearbeitung, 0 Holzhauerei

lecnnologienaum-Herstenung

75 Geschick, 150 Starke
50 Holzabbau, 0 Holzbearbeitung, 25 Holzhauerei

Fahrzeug

Fahrzeugbau EEEEEEEEEEEEEE P
Handzugwagen montieren

- Fahrzeugbau Holzrad zimmern f@ Holzzahnrad zimmern Wagenrad beschlagen ,@ Ziehkarren montieren S
e e . - = - Fi H 1 i N 7 \ =
Die Ubersicht enthalt nur Bauplane, E'"sf't‘?gt‘_:_bf’ ';'°'Z (derze't)h_ Senen Bereich ar Iavie
! ™ . . = benotigt 1alente aus verscnieaenen bereichen | )| o g = « .
die derzeit implementiert sind. Es d s o J b v © & Jd @ o b
We rden naCh u nd naCh neue h | nzu_ Holzwerkbank benétigt. Holzwerkbank benétigt. \?\z:;nv\ilzfzofen bendtigt, zusatzlich fur die Herstellung Holzwerkbank benétigt. . éﬂ: 972} |
Schmiedeofen und Holzwerkbank benétigt.
kom men. Te| |S fehlen aUCh nOCh 175 Geschick, 125 Intellekt, 50 Stérke 200 Geschick, 250 Intellekt 125 Geschick, 175 Stirke 250 Geschick, 175 Intellekt, 75 Starke
0 Fahrzeugbau, 110 Holzbearbeitung 10 Fahrzeugbau, 110 Holzbearbeitung, 30 Fahrzeugbau, 50 Metallverarbeitung, 35 Fahrzeugbau, 95 Holzbearbeitung, - -
450 Geschick, 300 Intellekt, 150 Intuition
notwend |ge VO rg eschaltete B au- 75 Holzhauerei, 25 Sagen 75 Holzhauerei, 40 Physik, 30 Sagen 40 Schmieden 60 Holzhauerei, 20 Sagen a0 Fahrzeugb'a U 145 Holzt;earbeitung, 120

Holzhauerei, 35 Sagen

plane oder es kommen noch Ver-
knupfungen zwischen den Gruppen
hinzu.

Zementherstellung sssssssassdp Zementherstellung ssssssasasdp Physik ssssssssssnsnsnnnnndp

Dle Bauplane m|t einem Zahnradl Ausgehartete Ziegelplatten D Ausgehartete Ziegelsteine Ausgehartete Dachziegel lz, Ziegelplatten brennen e Ziegelsteine brennen Dachziegel brennen lz,
rechts unten, enthalten automa-
" " " - e i y 3‘3 i - e ::;T y 3‘3 2 - e ::;T y 3‘3 2 - e ::;T y 3‘3 2 - e ::;T y 3‘3 2 - e ::;,V y 3‘3 &
tische Phasen, die nicht beschleu- = N AC.Y 4 = N AC.Y 4 = N AC.Y 4 = N AC.Y 4 = N AC.Y 4 e 2P
n Igt We rden kon nen : Fur die Herstellung werden Ziegelstiegen benétigt. Fur die Herstellung werden Ziegelstiegen benétigt. Fur die Herstellung werden Ziegelstiegen benétigt. Keramikofen und Ziegelstiegen benétigt. Keramikofen und Ziegelstiegen benétigt. Keramikofen und Ziegelstiegen benétigt.
100 Geschick, 200 Intellekt 100 Geschick, 250 Intellekt 250 Geschick, 350 Intellekt 300 Geschick, 500 Intellekt 350 Geschick, 600 Intellekt 600 Geschick, 950 Intellekt
10 Gebaudebau, 0 Zementherstellung 25 Gebaudebau, 0 Zementherstellung 150 Gebaudebau, 25 Zementherstellung 150 Gebaudebau, 0 Physik, 50 Zementherstellung 175 Gebaudebau, 25 Physik, 75 Zementherstellung 180 Gebaudebau, 35 Physik, 150 Zementherstellung

Dies ist keine Skillanleitung, son-

dern eine geordnete Ubersicht. Stein Ziegelei
y SteinmetzIIIIIIIIIIIIIIIII>

Meta"guss IIIIIIIIIIIIIIII’

. : - Steinmetz, Zementherstellung Strichtifelch
Aktue”e Ve_rSIOn' Ingrlm/34’ pOCh - Geologie, Gebaudebau, Physik 1 N Tongussform vorbereiten X
ohne die beiden BP mit Zyotenal. - Méglichkeit in Metallguss einzusteigen | &

Keine Einrichtungen benétigt.
Keine Einrichtungen benétigt.

50 Geschick, 25 Intellekt, 50 Stérke . ) Granitblock hauen X
25 Geologie, 100 Steinabbau, 0 Steinmetz 50 Geschick, 75 Intellekt, 50 Starke
0 Metallguss, 150 Steinabbau, 20 Steinmetz,
0 Topferei B
Steinmetz EEEEEEEEEEEEEEEEE P Steinmetzbiihne bendtigt.
; Kalksteinblock hauen
Runde Steinchen auslesen X 60 Geschick, 120 Starke
750 Steinabbau, 75 Steinmetz
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Steinmetzbiihne bendtigt.
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